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1. Цели и задачи дисциплины
Цель дисциплины: изучение теоретических основ объектно-ориентированного и визуального программирования,  формирование практических навыков создания программ, поддерживающих требования интерфейса Windows.

Задачи дисциплины:

1. Изучение общих принципов объектно-ориентированного программирования.

2. Изучение визуального программирования.
3. Изучение принципов функционирования приложений, ориентированных на операционную систему Windows
4. Формирование навыков работы в среде программирования C++.
2. Место дисциплины в структуре образовательной программы

Рабочая программа по дисциплине: «Программирование на языке высокого уровня» разработана на основе учебного плана направления подготовки 09.03.03 Прикладная информатика и является дисциплиной, определяемой вузом, вариативной части Блока Б1 Дисциплины (модули).
Требования к входным знаниям, умениям и компетенциям обучающихся:

Изучение дисциплины базируется на знаниях, умениях и компетенциях, полученных при изучении предшествующих дисциплин: Информатика и программирование (ПКВ-1),  Программная инженерия (ОПК-1; ПКВ-4).
Входные знания, умения и компетенции обучающихся: 
- способен применять программные средства общего назначения, разрабатывать алгоритмы и решать задачи на языке программ (ПКВ-1);

- способностью использовать нормативно-правовые документы, международные и отечественные стандарты в области информационных систем и технологий (ОПК-1);

- способен применять международные стандарты разработки программного обеспечения (ПКВ-4).

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций:

- способен применять объектно-ориентированное программирование для создания пользовательских приложений (ПКВ-15).

	Шифр 

компе-

тенции
	Наименование компетенции
	Уровень формирования

компетенции
	Этапы формирования компетенции

(знания, умения, навыки)

	ПКВ-15
	способен 
применять объектно-ориентированное программирование для создания пользовательских приложений
	начальный
	знает (1)
	основы процедурного программирования

	
	
	
	умеет

(1)
	осуществлять объектную декомпозицию

	
	
	
	владеет

(1)
	основами объектно-ориентированного программирования.

	
	
	продвинутый
	знает

(2)
	принципы разработки программ с применением методологии объектно-ориентированного событийного программирования.

	
	
	
	умеет

(2)
	разрабатывать алгоритмы задач обработки данных с применением методологии объектно-ориентированного событийного программирования

	
	
	
	владеет

(2)
	навыками разработки алгоритмов решения задач обработки данных с применением  методологии объектно-ориентированного событийного программирования

	
	
	высокий
	знает

(3)
	принципы разработки программ с применением технологии визуального программирования 

	
	
	
	умеет

(3)
	разрабатывать алгоритмы задач обработки данных с применением технологии визуального программирования 

	
	
	
	владеет

(3)
	навыками разработки алгоритмов решения задач обработки данных с применением технологии визуального программирования 


4. Объем дисциплины и виды учебной работы

(по очной форме обучения)

Общая трудоемкость дисциплины составляет 4 зачетные единицы.

	Вид учебной работы
	Всего
	Семестры

	
	ак. часов
	зач. единиц
	6

	Контактная (аудиторная) работа (всего)
	54
	1,5
	1,5

	В том числе:
	
	
	

	Лекции
	20
	0,5
	0,5

	Практические занятия 
	34
	1
	1

	Семинары 
	-
	-
	-

	Лабораторные работы 
	-
	-
	-

	Самостоятельная работа (всего)
	54
	1,5
	1,5

	В том числе:
	
	
	

	Курсовой проект (работа)
	36
	1
	1

	Другие виды самостоятельной работы
	18
	0,5
	0,5

	Вид промежуточной аттестации (экзамен)
	36
	1
	1

	Общая трудоемкость
	144
	4
	4


5. Содержание дисциплины
5.1. Содержание разделов дисциплины
1. Раздел: Объектно-ориентированный подход к проектированию и разработке программ 
1.1. Тема: Основы объектно-ориентированного программирования
Процедурное программирование. Объектное программирование. Основные принципы и этапы объектно-ориентированного программирования. Объектная декомпозиция. Объекты и сообщения. 
1.2. Тема: Классы в С++. Инкапсуляция
Классы. Основные средства разработки классов. Дополнительные средства и приемы разработки классов. Инкапсуляция. Доступность компонентов класса. Конструкторы и деструкторы. Компоненты-данные и компоненты-функции. Указатели на компоненты классов. Друзья классов.
1.3. Тема: Наследование. Полиморфизм
Определение производного класса. Конструкторы и деструкторы производных классов. Полиморфизм. Виртуальные функции. Абстрактные классы. Включение и наследование. Множественное наследование. Локальные и вложенные классы.
Контрольные вопросы по 1 разделу

1. Что такое процедурное программирование?
2. Что такое объектно-ориентированное программирование (ООП)?

3. Что такое класс в ООП?

4. Что такое методы класса?

5. Что такое директива protected?

6. Что такое директива private?

7. Что такое наследование?

8. Что такое полиморфизм?

9. Что такое конструктор?

10. Что такое деструктор?

2. Раздел: Основы визуального программирования 
2.1. Тема: Программирование Windows приложений
Особенности операционной системы Windows. Структура приложения Windows. Венгерская нотация Чарльза Симони. Типы данных Windows. Регистрация класса окна. Использование функций WinMain и GetMessage.
2.2. Тема: Иерархия классов
Библиотека классов MFC. Основные классы MFC. Соглашение об именах. Включаемые файлы. Обработка сообщений. Ресурсы. Элементы управления. Диалоги. Расширение базовой объектной модели. Исключения. Обзор иерархии VCL, понятие событий и свойств. Управление графическим приложением с помощью клавиатуры и мыши. Формы. Основные события формы, многодокументный интерфейс.
                                                  Контрольные вопросы по 2 разделу:
1. Какова структура приложения Windows?
2. Что такое венгерская нотация Чарльза Симони?

3. Какие существуют типы данных Windows?

4. Что такое MFC?

5. Что такое VCL?

6. Что такое события?
7. Что такое свойства?

8. Что такое многодокументный интерфейс?
5.2. Разделы дисциплины и междисциплинарные связи 
с обеспечиваемыми (последующими) дисциплинами
	№ п/п
	Наименование обеспечиваемых (последующих) дисциплин
	№ разделов данной дисциплины, необходимых для изучения обеспечиваемых (последующих) дисциплин

	1
	Проектный практикум
	1,2


5.3. Разделы дисциплины и виды занятий

тематический план по очной форме обучения 

	№ п/п
	Наименование разделов и тем 

дисциплины
	Лекции
	 Прак.

  зан.
	Лаб.

зан.
	Семин
	СР
	Всего

час.
	Шифр формируемой компе
тенции

	1. Раздел: Объектно-ориентированный подход к проектированию 

и разработке программ

	1.1
	Основы объектно-ориентированного программирования
	4
	2
	-
	-
	8
	14
	ПКВ-15

	1.2
	Классы в С++. Инкапсуляция 
	4
	8
	-
	-
	10
	22
	ПКВ-15

	1.3
	Наследование. Полиморфизм
	4
	8
	-
	-
	10
	22
	ПКВ-15

	2. Раздел: Основы визуального программирования

	2.1
	Программирование Windows приложений
	4
	8
	-
	-
	14
	26
	ПКВ-15

	2.2
	Иерархия классов
	4
	8
	-
	-
	12
	24
	ПКВ-15

	Итого:
	20
	34
	
	
	54
	108
	ПКВ-15


тематический план по заочной форме обучения,

полной образовательной программе
	№ п/п
	Наименование разделов и тем 

дисциплины
	Лекции
	 Прак.

  зан.
	Лаб.

зан.
	Семин
	СР
	Всего

час.
	Шифр формируемой компе
тенции

	1. Раздел: Объектно-ориентированный подход к проектированию 

и разработке программ

	1.1
	Основы объектно-ориентированного программирования
	2
	-
	-
	-
	12
	14
	ПКВ-15

	1.2
	Классы в С++. Инкапсуляция 
	1
	2
	-
	-
	19
	22
	ПКВ-15

	1.3
	Наследование. Полиморфизм
	1
	2
	-
	-
	19
	22
	ПКВ-15

	2. Раздел: Основы визуального программирования

	2.1
	Программирование Windows приложений
	1
	4
	-
	-
	21
	26
	ПКВ-15

	2.2
	Иерархия классов
	1
	4
	-
	-
	19
	24
	ПКВ-15

	Итого:
	6
	12
	
	
	90
	108
	ПКВ-15


6. Лабораторный практикум
Не предусмотрено.
7. Практические занятия (семинары)
7.1. Практические занятия
	№ п/п
	№ 
темы 
	Тематика практических занятий
	Трудоемкость (час.)

	1
	1.1
	Основы объектно-ориентированного программирования: 

Объектная декомпозиция.
	2

	2
	1.2
	Классы в С++. Инкапсуляция: 

Доступность компонентов класса. 

Конструкторы и деструкторы.

Компоненты-данные и компоненты-функции.
	8

	3
	1.3
	Наследование. Полиморфизм: 

Виртуальные функции. Включение и наследование.

Локальные и вложенные классы.
	8

	4
	2.1
	Программирование Windows приложений:

Структура приложения Windows.

Использование функций WinMain и GetMessage.
	8

	5
	2.2
	Иерархия классов: 

Управление графическим приложением с помощью клавиатуры и мыши. Основные события формы, многодокументный интерфейс.
	8


7.2. Семинары
Не предусмотрено.
8. Примерная тематика курсовых работ (проектов)
Курсовая работа предусматривает разработку проекта – прикладной программы на языке высокого уровня (ЯВУ). Структура проекта должна отражать основные моменты, связанные с программированием на ЯВУ С++, включая использование подразделов тематического плана: «Постановка задачи и спецификация программы», «Способы записи алгоритма» и других. Подробное описание требований к курсовому проекту приведено в методических указаниях по данной дисциплине.

Выполнение работы предусмотрено в рамках следующих или подобных тематик:

1. Разработка приложения для работы с базой данных «Учет продаж книг в электронном магазине».
2. Разработка приложения для работы с базой данных «Учет продаж авиабилетов через Интернет».
3. Разработка приложения для работы с базой данных «Ведение домашней бухгалтерии».
4. Разработка приложения для работы с базой данных «Учет договоров страховой компании».
5. Разработка приложения для работы с базой данных «Расчет нормативов прямых затрат на детали и сбо​рочные соединения в разрезе цехов».
6. Разработка приложения для работы с базой данных «Учет издержек производства».
7. Разработка приложения для работы с базой данных «Учет платных услуг в поликлинике».
8. Разработка приложения для работы с базой данных «Учет движения денежных средств в кассе».
9. Разработка приложения для работы с базой данных «Учет движения материалов».
10. Разработка приложения для работы с базой данных «Учет и прогнозирование производства продукции».
11.  Разработка приложения для работы с базой данных «Учет использования материалов».
12. Разработка приложения для работы с базой данных «Учет основных производственных фондов».
13. Разработка приложения для работы с базой данных «Учет размещения и выполнения заказов для Интернет-аукционов».
14. Разработка приложения для работы с базой данных «Учет продаж товара со складов».
15. Разработка приложения для работы с базой данных «Учет сотрудников фирмы».
16. Разработка приложения для работы с базой данных «Учет клиентов банка».
17. Разработка приложения для работы с базой данных «Учет труда и заработной платы работников».
18. Разработка приложения для работы с базой данных «Учет заявок и оплата коммунальных услуг».
19. Разработка приложения для работы с базой данных «Учет банковских платежных поручений для юридических лиц».
20. Разработка приложения для работы с базой данных «Учет оборудования предприятия».
9. Перечень основной и дополнительной учебной литературы

А. Основная литература
1. Павловская, Т.А. С#. Программирование на языке высокого уровня  учебник /                      Т.А. Павловская. – СПб.: Питер, 2013.

2. Павловская, Т.А. С/С++. Программирование на языке высокого уровня: учебник /                        Т.А. Павловская. – СПб.: Питер, 2013.
3. Фаронов, В.В. Turbo Pascal: учеб. пособие для вузов / В.В. Фаронов. – СПб.: Питер, 2010. 

4. Фаронов, В.В. Delphi: программирование на языке высокого уровня: учебник для вузов / В.В. Фаронов. – СПб.: Питер, 2010. 
5. Фарафонов, А.С. Программирование на языке высокого уровня [Эл. ресурс]: метод. указания к проведению лабор. работ по курсу «Программирование»/  А.С. Фарафонов. – Электрон. текстовые данные. – Липецк: ЛГТУ, ЭБС АСВ, 2013. – Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/22912
Б. Дополнительная литература

1. Агапов В.П. Основы программирования на языке С# [Электронный ресурс]: учебное пособие / Агапов В.П. — Электрон. текстовые данные. — М.: Московский государственный строительный университет, ЭБС АСВ, 2012. — 128 c. — Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/16366.

2. Архангельский А.Я. Разработка прикладных программ для Windows в С++ Builder 5. - М.: ЗАО «Издательство БИНОМ», 2000. – 256 с.
3. Березин Б.И., Березин С.Б. Начальный курс С и С++. - М.: Диалог-МИФИ, 2007. – 288 с.
4. Глаголев В.Б. Программирование на языке Visual Basic 2008. Конспект лекций [Электронный ресурс]: учебное пособие / Глаголев В.Б. — Электрон. текстовые данные. — М.: Издательский дом МЭИ, 2010. — 180 c. — Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/33114

5. Демидович Е.И. Основы алгоритмизации и программирования. Язык Си: учебник для вузов / Е.И. Демидович. - СПб.: BHV, 2008. – 439 с.
6. Елманова Н.З., Кошель С.П. Введение в BorlandC++Builder. – М.: Диалог-МИФИ, 1998. – 272 с.

7. Казанский А.А. Объектно-ориентированное программирование на языке Visual Basic 2008 в среде разработки Microsoft Visual Studio 2008 и .NET Framework. Часть 2 [Электронный ресурс]: учебное пособие и практикум / Казанский А.А. — Электрон. текстовые данные. — М.: Московский государственный строительный университет, ЭБС АСВ, 2010. — 104 c. — Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/16368.

8. Костюкова Н.И., Калинина Н.А. Язык Си и особенности работы с ним. – М.: Бином. Лаборатория знаний, 2006. – 208 с.

9. Лясин Д.Н., Саньков С.Г. Основы программирования в среде C++Builder. Учебное пособие. - Волгоград, 2007. –  83 с.
10. Рихтер Дж. Назар К.  Windows via C/C++. Программирование на языке Visual C++ . - Пер. с англ. – СПб.: Питер, 2009. – 896 c.

11. Страуструп Б. Язык программирования С++. Специальное издание. - СПб.: Бином, 2008. – 1104 с.

12. Теллес М. Borland C++Builder: библиотека программиста. – СПб.: Питер Ком, 1998. – 512 с.
13. Фомин С.С. Подбельский В.В. Программирование на языке Си: Учебное пособие. - М.: Финансы и статистика, 2007. – 600 с.

14. Холингворт Дж., Сворт Б., Кэшмэн М., Густавсон П. Borland C++Builder 6. Руководство разработчика: Пер. с англ. – М.: Вильямс, 2004. – 976 с.

15. Шамис В.А. Borland C++ Builder. Программирование на С++ без проблем. - М.: Нолидж, 1997. – 266 с.
16. Шилдт Г. Полный справочник по C++. - М.: Вильямс, 2007. – 800 с.

10. Перечень информационных технологий

А. Программное обеспечение

C++, Microsoft Windows, MS Office, MS Media Player.

Б. Базы данных, информационно-справочные и поисковые системы

Автоматизированная информационно-библиотечная система «Марк».

ЭБС IPRbooks: www.iprbookshop.ru.
ЭБС ВСЭИ: http://edu/vs_library/index.php
Система тестирования «АСТ».

11. Описание материально-технической базы по дисциплине

Учебные аудитории для проведения занятий семинарского типа (практических занятий), текущего контроля и промежуточной аттестации, помещения для самостоятельной работы, укомплектованные специализированной мебелью и техническими средствами обучения.

Мультимедиа-презентации по дисциплине, раздаточный материал, варианты задач по темам практических работ. 

Все практические занятия и часть самостоятельной работы проводятся в компьютерных классах (по 16-20 компьютеров в каждом классе). Технические характеристики компьютеров позволяют работать в ОС Windows. Все компьютеры работают в единой локальной сети. Компьютерные классы подключены к глобальной компьютерной сети Internet.
12. Методические указания для обучающихся по освоению дисциплины

При преподавании дисциплины используются лекции и практические занятия. 

Методы проведения практических занятий: решение практических задач, связанных с разработкой пользовательских приложений.
Инновационные формы учебных занятий: программирование.

Самостоятельная работа обучающихся выполняется в соответствии с методическими указаниями по СР по данной дисциплине.
Формы и содержание текущего контроля: участие в практических занятиях, промежуточное тестирование.

Формы и содержание итогового контроля: экзамен в виде компьютерного теста по утвержденным в вузе правилам проведений и шкалам оценок. Допуск к экзамену проводится по основаниям: участие в практических занятиях и своевременно сданная и положительно оцененная курсовая работа.
13. Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной 

сети "Интернет" 

Электронно-библиотечная система вуза и электронная информационно-образовательная среда вуза, обеспечивающие доступ обучающегося к информационно-телекоммуникационной сети "Интернет".

Электронная информационно-образовательная среда вуза обеспечивает:

- доступ к учебным планам, программам дисциплин, практик, изданиям электронных библиотечных систем и электронным образовательным ресурсам, указанным в рабочей программе;

- фиксацию хода образовательного процесса, результатов промежуточной аттестации и результатов освоения образовательной программы;

- формирование электронного портфолио обучающегося;

- взаимодействие между участниками образовательного процесса;

- индивидуальный неограниченный доступ к Wi-Fi (на территории вуза);

- индивидуальный неограниченный доступ к ЭБС IPRbooks.

14. Перечень учебно-методического обеспечения 

самостоятельной работы обучающихся

Булдакова, Н.В. Организация самостоятельной работы студентов ВСЭИ: Методические рекомендации. – Киров: ВСЭИ, 2013. – 16 с. 

Методические указания по самостоятельной работе обучающихся по дисциплине.

Примерные вопросы к экзамену
	№ п/п
	Вопрос
	Шифр 

формируемой 

компетенции

	1. 
	Процедурное программирование.
	ПКВ-15

	2. 
	Объектное программирование.
	ПКВ-15

	3. 
	Объектная декомпозиция. 
	ПКВ-15

	4. 
	Объекты и сообщения.
	ПКВ-15

	5. 
	Классы. Основные средства разработки классов.
	ПКВ-15

	6. 
	Дополнительные средства и приемы разработки классов.
	ПКВ-15

	7. 
	Инкапсуляция.
	ПКВ-15

	8. 
	Доступность компонентов класса.
	ПКВ-15

	9. 
	Конструкторы и деструкторы.
	ПКВ-15

	10. 
	Компоненты-данные и компоненты-функции.
	ПКВ-15

	11. 
	Указатели на компоненты классов.
	ПКВ-15

	12. 
	Друзья классов.
	ПКВ-15

	13. 
	Конструкторы и деструкторы производных классов.
	ПКВ-15

	14. 
	Виртуальные функции.
	ПКВ-15

	15. 
	Абстрактные классы.
	ПКВ-15

	16. 
	Включение и наследование.
	ПКВ-15

	17. 
	Множественное наследование.
	ПКВ-15

	18. 
	Локальные и вложенные классы.
	ПКВ-15

	19. 
	Полиморфизм.
	ПКВ-15

	20. 
	Структура приложения Windows. Венгерская нотация Чарльза Симони.
	ПКВ-15

	21. 
	Типы данных Windows.
	ПКВ-15

	22. 
	Регистрация класса окна. Использование функций WinMain и GetMessage.
	ПКВ-15

	23. 
	Библиотека классов MFC.
	ПКВ-15

	24. 
	Включаемые файлы.
	ПКВ-15

	25. 
	Ресурсы.
	ПКВ-15

	26. 
	Элементы управления.
	ПКВ-15

	27. 
	Обработка сообщений. Диалоги.
	ПКВ-15

	28. 
	Исключения.
	ПКВ-15

	29. 
	Обзор иерархии VCL, понятие событий и свойств.
	ПКВ-15

	30. 
	Управление графическим приложением с помощью клавиатуры и мыши.
	ПКВ-15

	31. 
	Формы. Основные события формы.
	ПКВ-15

	32. 
	Расширение базовой объектной модели.
	ПКВ-15
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